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Linder som finns med i spelet

I-lander (ca 20% av virldens befolkning): Sverige och USA (298 milj. invinare), bada ar
héginkomstlinder (BNP per capita 6ver 9 206 dollar)

U-linder (ca 80% av virldens befolkning): Etiopien, Eritrea, Malawi, Sudan, Tanzania, Indien
(1194 milj. invanare), alla ar laginkomstlander (BNP per capita under 745 dollar) (2009)

Spelets mal
Att samla sa manga podng som mojligt genom att bygga brunnar, skolor, sjukhus och kyrkor.

Korten
Landskort
Finns ett f6r varje land och innehéller allmédn information om landet

Bygonadskort
Allminna kort f6r brunn, skola, sjukhus och kyrka.

Handelsekort
En kortlek per land.

Spelregler
Spelet kriver minst 8 deltagare, men kan med fordel spelas i 8 lag. Varje person/lag tilldelas
slumpvis (t ex genom lottning) ett land och far dd landets informationskort.

Varje land har sina egna hindelsekort. Vi spelets borjan bor dessa blandas for varje land och
liggas upp och ner vinda i en hog. Vi varje drag, drar spelaren/laget ett kort och liser hégt upp
hindelsen som star pd kortet. De kan dd fa mojlighet att bygga en eller flera brunnar, skolor,
sjukhus och/eller kyrkor, eller forlora nigot eller flera av dessa.

Spelledaren bestimmer 1 forvig hur manga drag varje land ska genomféra. Antingen bestdms ett
visst antal eller sa spelar man en viss tid eller sa spelar man tills alla hindelser ar spelade.

I-linder far poing for allt de bygger i u-linder, medan u-linder far poing pa allt de bygger oavsett
om det ar i det egna landet eller i ndgot annat land.

For att kunna bygga i ett annat land krivs att det som ska byggas redan byggts 1 det egna landet.
D v s om ett land vill bygga en brunn i ett annat land, maste f6rst ha en egen brunn. Man kan
bara bygga en av varje (brunn, skola, sjukhus, kyrka) i ett och samma land. For att kunna bygga
nytt krivs att det gamla forst forstors av nagot hindelsekort.

En kyrka eller en brunn kan alltid byggas 1 eget land och i annat land om ovan uppfylls. For att
kunna bygga en skola i sitt eget land, maste landet forst ha en brunn. For att bygga ett sjukhus
maste landet f6rst ha en skola och en brunn. Det samma giller i andra linder. Om man vill bygga
en skola i ett annat land dn sitt eget maste det landet redan ha en brunn. Om man vill bygga ett
sjukhus maste landet redan ha en skola och en brunn. En kyrka ger ett poing. En brunn ger ett
poing. En skola ger tvd poing. Ett sjukhus ger tre poing.



Nir spelet tar slut fir man dven poing for de byggnader man har kvar. En brunn ger da ett
poing. En skola ger tvd poing. Ett sjukhus ger tre poing. En kyrka ger fyra poing.

Den spelare/lag som har flest podng nir spelet ar slut vinner.
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