Ledarinstruktion for Flyktingdventyret

Syfte: Varfor flyr manniskor? Hur kdanns det att fly? Aktivitetens syfte ar att deltagarna ska fa kanna
pa hur det kan tankas vara att fa fly fran sitt hemland. Att I1amna allt och alla man kénner och med
mycket ovisshet ge sig ut i det otrygga. Att fa fundera 6ver hur det kan upplevas att komma till ett
fraimmande land med ett sprak och en kultur annorlunda an sin egen. Spelet har som mal att ge en
medkansla och en vilja att stotta flyktingar som kommer till Sverige.

Bibelforankring: | Moseboken kan vi ldasa om hur Gud uppmanar oss att bry oss om framlingen och
behandla den som en jamlik. “Dd uppmanade jag era domar: Lyssna pa era bréder och dém rdttvist
mellan dem och dven mellan en landsman och en friimling. Var inte partiska nér ni démer, lyssna lika
noga pd Idg och hég. Frukta ingen ménniska, ty domen dr Guds. Om ndgon sak blir for svar for er skall
ni ldgga fram den fér mig, sa skall jag lyssna.” 5 Mos 1:16

”Du skall inte vrénga rétten foér invandraren eller den faderlése, och en dnkas klédder skall du inte ta
som pant.” 5 Mos 24:17

Jesus ar ett suverdant exempel pa hur vi ska bemaota inte bara de vi kdnner utan dven framlingen
ibland oss med karlek och respekt. “Jag var hungrig och ni gav mig att dta, jag var térstig och ni gav
mig att dricka, jag var hemlds och ni tog hand om mig, jag var naken och ni gav mig kldder, jag var
sjuk och ni sdg till mig, jag satt i fidngelse och ni besékte mig... Sannerligen, vad ni har gjort fér nGgon
av dessa minsta som dr mina bréder, det har ni gjort fér mig.” Matt 25:35,36,40

Vem ér flykting?: Ga gdrna in och s pa UNICEF:s websida om barn pa flykt och vad
barnkonventionen sdger om deras rattigheter. Det gar att koppla till BIALs docka Haki som garna
berattar om barns rattigheter! http://www.unicef.se/om-unicef/fakta-om-unicef-och-barns-

rattigheter/barn-pa-flykt

Genomforande: Deltagarna tas pa en flykt fran sitt
hemland till en frammande plats for att soka
skydd. Spelet ar textbaserat och deltagarna foljer i
grupper stationer (50 st). Vilka stationer grupperna
kommer till avgors genom att gruppen tillsammans
tar stéllning kring olika val pa stationerna.
Grupperna kommer alltsa inte att komma till alla
50 stationer utan varje grupp kommer att gora
olika “resor” och besdker ca 30 stationer.

Tidatgang: Spelet genomférdes forsta gangen pa
Patrullriks 2011. Da deltog ca 115 personer vid
varje omgang. Det tog sammanlagt 2 timmar med
introduktion, spel och avslutning. Sjalva spelet
pagick en timme och 15 min, da kom mellan en
och fyra grupper av 13 till nr 50. Malet &r inte att
alla grupper ska komma till nr 50, utan
hdndelserna pa vagen ar det viktiga. Just
upplevelsen av att inte alla kom fram till nr 50 har




ocksa sin pedagogiska vinst. Tidatgangen kan berédknas vara densamma dven med farre barn, men
chansen ar da storre att fler hinner i mal.

Malgrupp: Spelet riktar sig till barn mellan 7-13 ar men kan dven anvandas for dldre. Ledare behdvs i
varje grupp da barnen ar under 13 ar.

Forberedelser

Att skriva ut inledande berattelse/sammanhangsbeskrivning for flykten

tyska fraser + arabiska fraser

nddproviantlappar

visumansokningar Tunisien

10-euro-lappar

samtalsfragor

familjefaktablad

karta (finns ej som mall)
Hur mycket av varje som behdvs anpassas efter gruppens storlek. Varje grupp ska vélja tre proviant
och far 40 euro var i borjan, dessutom behdvs detta pa vaxelstationen.

Rekvisita Nr 8: en lada med forband.
Nr 10: tyska fraser, skriv ut fran mall och laminera alt. férvara i plastficka.
Nr 20: pressening och slanor.
Nr 28: blanka papper for att skriva brev samt en pappldda som ni konstruerar till
brevlada.
Nr 29: arabiska fraser, skriv ut fran mall och laminera alt. férvara i plastficka.
Nr 32: hinkar for att hamta vatten att ta till nr 33. Finns en back eller
liknande i ndrheten, anvand det.
Nr 39: visumansokningar till Tunisien (skriv ut fran mall).
Plastfickor pa stationerna 1, 2, 15, 18, 31, 42.

Stationer — Satt upp lapparna val utspridda men synliga, det ska inte dgnas for mycket tid av
deltagarna at att leta efter lapparna. | rekvisitalistan finns hanvisningar till vad som behévs pa varje
station.

Anpassa gdrna texten i de forsta stationerna till den plats ni genomfoér aktiviteten. Spelet anvandes i
sin form for forsta gangen pa Patrullriks pa Sallerhég och darfor borjar flykten dar.

Vaxelstation — Pa omradet behoéver det finnas en plats dit deltagarna kan komma for att byta
personlig sak mot pengar eller nédproviant, och proviant och pengar mot varandra. En ledare
behéver bemanna denna. Fér nummer 25 och 26 dr denna plats “marknaden”. Det ar viktigt att halla
ordning pa de personliga sakerna som beslagtagits/bytts sa att deltagarna kan fa tillbaka dem efter
spelets slut. Pa familjefaktabladet skriver deltagarna vilken personlig sak de har fér att minnas det.

Roller — For att bidra till spanning och inlevelse i spelet rekommenderas det att vissa roller spelas av
ledare. Har ar nagra forslag:



Grdnspolis: Pa nr 17 finns en granspolis som vid mutor (pengar, personlig sak, proviant) ger
information om var familjen kan séka skydd. Polisen visar dem till nr 20, darfor star inte detta pa
lappen. Vill inte familj ge ifran sig nagon tillhorighet blir de utan information och maste ta det lite
osakrare alternativet att leta efter nr 21.

Bandit: kan stryka runt i omradet men fyller ocksa en sarskild funktion pa nr 21 eftersom dar finns
familjer som pa nr 17 valde att bli utan skydd for natten. Banditen ar framst ett spanningsmoment
men kan om denne vill stjdla personliga saker, nédproviant eller pengar fran familjerna.

Sjukskéterska: Pa nr 22 finns sjukhuset som man kommer till efter att det dldsta barnet knivhuggits
pa nr 15. Dér finns en sjukskoterska som tar emot 30 euro och pa ett symboliskt vis fixar skadan,
forslagsvis knyter ett bandage runt armen. Det ar bra om skoterskan finns pa en plats dar familjen
kan komma in en vag och ga ut genom en annan, t.ex. klattra ned/upp for en stege.

Kvinna med jobberbjudande: Pa nr 27 erbjuds familjen jobb av en kvinna de traffar pa marknaden.
Har kan man lagga in ett moment da deltagarna t.ex. far knyta en del av ett enkelt nat for att de ska
fa sina 10 euro. Kvinnan ar mutbar och kan ge information om var familjen kan hitta nasta nummer,
men gar hon att lita pa?

Bror vid grdnsen: Pa nr 33 moter familjen brodern till en man de traffat pa bussen genom Marocko.
Han hjalper dem 6ver gransen till Algeriet. Har kan man antingen gora ”spindelnatet” dar deltagarna
hjalper varandra genom ett nat av snéren fastspanda mellan tva trad alternativt ska de ta sig 6ver en
form av stangsel av snitslar och grenar. Brodern tar emot vattnet som det ges uppmaning att hamta
pa nr 32. Till nr 32 kan man ocksa komma fran nr 30, alltsa inte via mannen pa bussen.

Grdnspolis: Pa nr 34 mots familjen av polis pa gransen till Algeriet. Polisen haller kvar familjen och ger
dem sedan information (mot mutor?) var de kan hitta nr 35 som tar dem vidare.

Vakt: Pa nr 43 nar familjen ett flyktinglager, dar finns en vakt som tar emot en proviant alternativt 30
euro i utbyte mot plats i lagret. Vakten finns dven vid nr 44 och pa nr 49 behovs en vakt (kan vara
samma) som slapper ivag familjen till nr 50.

Kann frihet i utformandet av rollerna! Utkladande har stor effekt for barnen, rollerna som befinner
sig i norra Afrika kan garna kla sig i tyger.

Inledning med deltagarna

Personlig sak — Varje person ska ha valt ut en personlig sak som man tror skulle komma till bast
anvandning pa flykt, t.ex. en vattenflaska, filt, mossa, skrivbok eller kniv. Saken kommer att anvandas
for att byta till sig mat eller pengar, men kan ocksa komma att "stjilas" ovantat pa flykten.

Familjebildning — Dela in deltagarna i grupper om 6-12 personer inklusive en ledare (om barnen ar
under 13 ar). Varje grupp ska bilda en familj med hjalp av det faktablad som finns som mall. Lat
garna barnen komma pa nya namn pa sig sjalva och uppmuntra till inlevelse i rollerna!

Sammanhangsbeskrivning — Innan grupperna borjar bilda familj berattas den berattelse for att ge
sammanhanget till spelet. Varfor ska vi fly? Att borja spelet pa den ort ni befinner er ger en battre



inlevelse i situationen for ett barn som tvingas fly fran sitt hemland. Utga alltsa inte ifran en plats dar
det idag finns flykthotade manniskor.

Utrustning — Férutom den personliga saken ska varje familj ha en plastficka med sig innehéallande 40
euro, familjefaktablad, en penna samt vid behov en karta 6ver omradet som stationerna finns i.
Familjen véljer sjalva ut tre provianter.

Praktisk information — innan spelet borjar bor information ges om att deltagarna nu ar pa flykt, da
behdver man vara uppmarksam och passa sig for faror, dvs inte skrika utan forséka smyga. Folk dem
moter under flykten (rollerna) kan vara till hjalp men kan ocksa luras, de ar oftast mutbara. Pa
"vaxelstationen” kan pengar bytas till proviant och vice versa, personliga saker kan bytas till pengar
eller proviant.

Ledarens roll — | flyktingaktiviteten ar ledaren for gruppen viktig som stod i spelet, sarskilt for barn
som kan behova extra stottning (eftersom ovdantade moment kan dyka upp). Barnen ska sjalva gora
valen och ta handlingen framat, du som ledare bidrar till inlevelse i spelet. Inta en roll i familjen!

Avslutning

Vid atersamlingen kan ledaren be att fa hora arabiska och tyska fraser eller en kampsang for att folja
upp det som deltagarna ombads gora under spelets gang. Da kan barnen ocksa se att familjerna fick
vara med om olika saker pa flykten.

Beratta fran bibeln om hur Gud uppmanar oss att se och ta hand om flyktingen och den som har
behov runt omkring oss.

Anvand er garna av barnkonventionen och uppmarksamma barns rattigheter.

| varje “familj” halls ett samtal av ledaren utifran fragorna som féljer med i spelet eller de ni tycker
passar.
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